Motorova jachta ALICE

Konstrukce Jan HORAK, Brandys n. L.

Model neni presnou kopii skutecné lodi, pomérové viak odpovidd méFitku zmenSeni
1 : 20. Konstruovdn je tak, aby si jej mohl postavit i zalinajici modeld¥. Tak je zpracovdn
vykres s ndvodem. Pou%ity tuzemsky materidl je béZné k dostdni v modeldi'skych prodej-

ndch.

T# rizné druhy kajut (ndstaveb), které jsou té% na fotografiich, umoZiiuji volbu a roz-
manitost zejména p¥i stavbé modelu v kroucich mladych modeld¥it. Pro piehlednost na vy-
krese je trup a zdkladni provedeni ndstavby znacleno samotnymi &isly, ndstavba oznalend
jako provedeni A md za Eislem pozic pismeno A, pro provedeni}B pismeno B.

K STAVBE

Pted zapocetim préce je vhodné snaZit se
predstavit si podle vykresu a ndvodu cely
pracovni postup, shromdZdit veskery
potiebny materidl a pevné si uminit, Ze
model dokon&ime. Nevite-li jak a z ¢eho
stavét, anebo je-li va§ zdjem jen chvilkovy,
je lépe viibec nezalinat.

Trup: Z preklizky tl. 4 mm vyfizneme
Zebra 1 az 7, ¢astikylu 8,9,10a 11. Ky1 8
vytizneme v celku a misto pro pouzdro
lodniho htidele ozna¢ime tuzkou. Po pfi-
lepeni ¢4sti 9 z jedné strany profizneme
kyl a pfilepime ¢ast 9 z druhé strany kylu.
Soucasné na ptid kylu pfilepime hranolky
z mékkého dieva o rozméru 20 x 20 mm,
které po zaschnuti lepidla opracujeme do
tvaru vyznaleného na vykrese v fezu.
U paluby bude sledovat tvar ¢éasti 11 (za-
obleny), dolti bude pfechizet do ostra.
Pfesné upravime po slepeni kostry. Také
v misté prachodu hiidele kormidla pfile-
pime z obou stran kylu ¢ést 10.

Po uschnuti lepidla upravime kulatym
pilnikem otvor pro pouzdro htidele a vy-
vrtdme v zadni ¢4sti kylu otvor pro trubku
h¥idele kormidia (z ndplné do propisovaci
tuzky). Potom vechny ¢&asti obrousime.

Mime-li k¥l 8 rovny, neni tieba pouZi-
vat sestavovaci pripravky. Do zéfeza zale-
pime Zebra a ¢ast 11. Do Zeber a piidé za-
lepime listy, viz fez A-A. Lepené spoje
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zajistime re¥nou niti. Po uschnuti lepidla
obrousime celou kostru a muZeme zalit
s potahovénim. Z pteklizky tl. 0,8 mm
vyfizneme po dvou kusech dna a bo¢nic.

Nejdtive pfilepime a $pendliky zajistime
ob¢ poloviny dna. Po zaschnuti obrousime
precnivajici preklizku a stejnym zptsobem
prilepime boénice. Souhlasné s kylem udé-
lame otvor v potahu pro pouzdro lodniho
hiidele 12 a otvor pro trubku kormidla;
prisluiné dily do otvort zalepime.

Zhotovime stojanek z ¢asti 54, 55 a list
3 % 10. Paluba modelu je z list 3 X 5, které
prilepime ke kostfe a téZ vzdjemné k sobg.
Palubu opracujeme nejdfive struhdkem a
potom skelnym papirem. Velmi vzhlednd
je paluba sloZen4 ze st¥idavé kladenych list
smrkovych a borov¥ch nebu modtinovych.

Motorové loZe 15 udéldme z mexkého
dfeva, ze stran pfilepime bolnice z pfe-
klizky tl. 1,5 mm a z ka%dé strany zarazime
po dvou hiebiccich dlouhych 20 mm, kte-
ré nechdme asi 3 mm vy¢nivat pro piiva-
zdni motoru gumou. NeZ motorové loZe
zalepime do trupu, sefidime souosost hti-
dele motoru a htidele lodni vrtule. Po za-
lepeni motorového loZe vnitfek trupu
dobie vylakujeme.

Spojeni motoru 18 s htidelem vrtule je

meosaznym plechem tl. 0,5 mm a Sifky
6 mm pfipijenym na h¥idel motoru podle
vykresu. Toto spojeni se dobfe osvédcilo.
Do otvoru v zebru 6 upevnime packovy
vypinaé. Zapojeni je podle schéma na dru-
hém listu vykresu.

Nastavba. Ka*dy si miZe vybrat nebo
postupné postavit viechna tfi provedeni.
JelikoZ stavebni postup je shodny pro
viechny t¥i alternativy, popiSeme pouze z4-
kladni provedeni, jehoZ ¢asti jsou znaceny
na vykrese samotnymi Cisly.

Nejdiive z preklizky ptisluiné tloustky
vyfeZeme viechny &4sti. Na bocnici 21 pfi-
lepime listy 2 x 2 (viz fez A-A, list 1). Bo¢-
nice potom vloZime do vyfezu v palubé€ a
zatim bez lepidla sestavime kajutu pfimo
na lodi. Mezi bo¢nice vloZime rdmelek
okna 24—25, stiedni sténu 23, zadni sténu
22 a podlahu 28. KdyZ bo¢nice pfiléhaji
dobte k vyfezu v palub&, muZeme kabinu
slepit. Po uschnuti lepidla nadzvednutim
predni ¢4sti vyjmeme kajutu z vytezu tru-
pu a celou obrousime. Pfilepenim listy
2x2 na boénice t&sné& u paluby kajutu
utésnime.

Pravlaky 20 a anténu 29 udéldme z pfe-
klizky, kormidlo 14 z mosazného plechu tl.
0,8—1 mm a vrchni &st z dratu ke kolu,
zachranné pésy 30 z lipy (balsy).

Déle je mozné zdokonalit model rtz-
nymi dopliiky, napf.: ordmovanim okének,
kotvou, osvétlenim kajuty apod.

Povrchovi tprava. Cely model hladce
brousime jemnym skelnym papirem, su-
chym §tétcem zbavime prachu a kromé pa-
luby natfeme zdkladni barvou. Abychom
dosahli hladky povrch, pfetmelime fidkym
tmelem. Po piebroufeni znovu natfeme
bilou zdkladni barvou. Jako dalsi vrstva je
pouZit synteticky email. Palubu natfeme
prithlednym lakem. Jednotlivé nitéry ne-
chdme dobie uschnout. Volime barvy
svétlych odstini, na pfiklad: trup pod
&irou ponoru Cerveny, nad ni bily, treci
lifta ¢ervend, paluba pfirodni, boky kajuty
a rémecky oken bilé, stfecha Cervend,
anténa bild, pravlaky cerné.

Po dokonalém uschnuti barvy upevnime
prouzkem gumy motor IGLA 4,5 V (16),
ktery pifipojime k h¥ideli lodni vrtule na
jehoz druhy konec naroubujeme vrtuli 13
o @ 30 mm z plastické hmoty. Mezi Zebra
4 a 5 vlozime dv¢ ploché baterie, které za-
pojime podle schéma na druhém listu vy-
kresu. Vyzkous$ime smysl otaceni vrtule a
mutzeme se vydat k vodé.

ZAJIZDENI

modelu odpad4, jede okamzZité bez dovazo-
v véni apod. Natd¢enim kormidla fidime
i smér jizdy. Je-li model postaven pfesn¢,
udrZuje velice dobi® pfimy smér a vyvine
dostateénou rychlost. Dojem z plavby je
velice hezky.




