RC model kategorie F2 Z-A

Konstrukcia, vykres a popis Dusan Chudjak, Ruzomberok

Za podkladmi pre stavbu modelu som sia-
hol trocha hibsie do archivu. Lode tohto typu
brazdili sovietské rieky niekedy v patdesia-
tych rokoch a vtedy sa aj objavili ich vykresy
vo viacerych modelarskych &asopisoch. Po-
dla dobovych podkladov som nakreslil
planok pre svojich chiapcov v kriuZku. Vo
viastnostach modelu som sa nesklamal, pre-
to ho ponikam dalej. Lod ma jednoduchu
stavbu, pekny vzhfad a dobré plavebné
vliastnosti. D4 sa pouZit aj pre prvé sutaZe
v kategoérii F2-A.

K STAVBE (neoznatené rozmery su v mili-
metroch):

Trup je staveny klasickym spdsobom
z preglejky a list, lepime Epoxy 1200. Z pre-
glejky hr. 2 vyreZeme a opracujeme diely 0 az
11. Diely 1 az 3 a 5 az 8 rezeme véitane
Ciarkovane kreslenych &asti, ktoré odstrani-
me aZ po zostaveni trupu. Pripravime si pra-
covnu dosku s papierom, na ktory narysule-
me tuZkou pozd(2nu os lode a kolmice v mie-
ste prepazok.

Ako prvé zlepime diely Spice 9 a 10, pri-
&om dbame na ich kolmost a rovnaku vySku
na buduicej palube. Po zaschnuti $pice za-
&neme stavbu trupu dnom nahor. Staviame
od 3pice, od ktorej ako prvé lepime nosniky
paluby. Prichytdvame ich modelarskymi
Spendliky. Ulozime dalSie prepazky 8 az 3.
Sucasne lepime aj kyl z 1ist 2x10, ktoré na
oboch koncoch vopred zbrasime podfa de-
tailu na vykrese. Ako posledné prilepime ou-
torové listy 2x5 (doina hrana bo¢&nic) a zadnu
Cast trupu dokonc&ime prilepenim prepaZok
2,1a0.

Po zaschnuti prebrasime hrany, a ked je
vietko v poriadku, potiahneme zadnu plochu
Cast dna medzi prepazkami 0 az 2 jednym
kusom preglejky hr. 1, taktieZz obe strany dna
prilicujeme a potiahneme preglejkou hr. 1.
Ked zaschne posledné lepenie, snimeme
trup z dosky, zbrisime presahy potahu (ob-
Sivky) dna, opracujeme boky a potiahneme
ich preglejkou hr. 1 po palubu. Vyvy3enu
prednu a zadnu &Cast — falSbort — zatial
nerobime.

Kym trup schne, zhotovime stojan a hria-
del s pazdrom, opatreny na koncoch vioZka-
mi. VloZky, zabrafujace prenikani vody do
lode cez raru, mdzu byt vysustruzené zo silo-
nu. Pazdro hriadefa napinime riedkou vaze-
linou. Zo stredného preglejkového dielu,
drdtu o ¢ 2 aZ 2,5 a balsovych bo¢&nic zhoto-
vime perut kormidla. Hriadefl uloZzime v puz-
dre z rary o svetlosti len o malo vaésej, ako je
priemer hriadefa kormidla.

Trup vylakujeme z vnutra trikrat celoxo-
vym, alebo dvakrat epoxidovym lakom. Po-
dobne ho nalakujeme aj z vonka, ale dame
o jednu vrstvu menej. Je vyhodné, ked su-
&asne lakujeme z vnatornej strany aj pripra-
vovanu palubu. K servu kormidia priskrutku-
jeme hranoly, prispdsobime ich na mieste
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tvaru dna a zalepime. Servo po zaschnuti
hranolov e3te odoberieme.

Motor mdzeme pouzit Mabuchi RS 380,
radsej s regulatorom otalok. Zakresleny je
ale lacnej$i a postatujici plochy motoréek
do autodrahovych modelov. Vyrobcom Ga-
ma Trhové Sviny je dodavany s pastorkom.
Napajat ho budeme tromi plochymi batéria-
mi alebo stejnym po&tom zdrojov prijimaca,
zapojenymi do série (13,5 az 15 V).

Motor je treba sprevodovat do pomala, ¢o
nam neurobi vefa taZkosti: Na konec hria-
defu pripevnime ozubené koleso z beZnych
mechanickych hradiek s asi 25 zubami a mo-
dulom, ktoré je beZné v mechanickych
hraZkach. V tejto zostave motor beZi velmi
usporne. Vrtulu odporu€ujem trochlistu
Graupner o priemere do 50 mm. Ak ma mo-
del aj cavat, je vyhodnejsie zhotovit si vrtufu
zo sustruzeného mosadzného naboja a vie-
tovanych listov z mosadzného plechu.

Dokoni&enie trupu. Palubu z preglejky hr.
1 mdZeme slepit aj z viacerych Casti, ale spo-
je robime zasadne na prepazkach. Najskor
ale lepime rémy nadstavieb zo smrekovych
lit 2x10. Ked je paluba na svojom mieste,
vyrezeme Ciarkovane kreslenu strednu Cast
prepézok 1,2, 3,5, 6,7, 8. Teraz pride rad na
.falSbort" z preglejky hr. 1. Hlavne pre pred-
nu, dvojdielnu &ast odporuCujem zhotovit
najprv $ablénu z tvrdSieho papiera a preglej-
kovy polotovar potom navih&eny ohnut nad
zdrojom tepla (svie¢ka). Pred ich prilepenim
zhotovime do dielov otvory.

Trup dobrusime, dolakujeme zéakladnu
vrstvu riedkeho laku v chybajlacich miestach
a vytmelime zmesou celoxu, detského zasy-
pu a trochy aceténového riedidla. Po zasch-
nuti povrch prebrusime a tmelenie zaopaku-
jeme tam, kde zostali nerovnosti.

Diely nadstavby vyrezeme z doskového po-
lystyrénu (rézne vystrazné tabufky); lepime
ich Styrofixom, alebo Lepi-M. Najvhodne;jsi
su tabufky hrubky 1 aZ 2 mm, ktoré siepime

Vykres modelu ve
skute&né velikosti
obdrZite, poukaze-
te-li Citelné vypl-
né&nou postovni pou-
kézkou typu C
24 K&s na adresu
Redakce Modelér,
Jungmannova 24,
113 66 Praha 1. Do
zpravy pro pfijemce
napiste zfeteiné
nazev modeiu
,,Rie¢na lod”. Vy-
kres vam zasleme
do 15 dnl po
obdrZeni poukézky.

do konec¢ného tvaru a2 priamo na trupe, &im
vyrovname pripadné nerovnosti tvaru. Pred-
na nadstavba sa lepi z ramu 13 a 14 (po
dvoch kusoch), ktoré sa prikryju dielom 12.
Do nékladovych dveri najprv vyryjeme 3pary
a vyvrtdme zahfbenia pod zavesnymi okami.
U zadnej nadstavby si najprv zhotovime
boénice s oknami a dverami 16, 17, 18
a prietku 20. Okna a dvere z preglejky hr.
1 prilepime slepé, otvory v nich vyrezdvame
aZz po 2—3 dioch lupenkovou pilkou a okraje
opracujeme ihlovymi pilntkmi. Prilepime
strechu 19. Okn& z vnutra prelepime ¢&irou
féliou.

Dopinky zatial v obchodoch nekupime,
preto si ich zhotovime sami z moduritu, pla-
stov a epoxidu. Nakoniec, predsa patri
k nadmu koni&ku poradit si sém. Cin vyree-
me z balsy, kyl na iom z plastiku hr. 1, zabra-
dlie spajkujeme z ocefového drdtu o g 1. Po-
kiaf staviame model pre Ziacke sutaZe, alebo
len pre naSe pobavenie, nemusime sa pres-
ne drzat predlohy a pomdzeme si dostup-
nymi dielmi z inych modelov.

Sfarbenie. Pévodny nater nebyval jednot-
ny. Jedna z moznosti je uvedena na vykrese.
Casto byval trup nad vodoryskou &ierny, pod
flou Cerveny (minium), nadstavba byvala aj
z dosiek v pdvodnej farbe dreva. Lode sa liSili
nielen sfarbenim, ale aj ich zariadenia sa mo-
dernizovali. Trup natierame celoxovymi far-
bami, plastové nadstavby farbami Unicol,
Humbrol, Revell.

RC suprava postaéi bezn4, dvojkanélova.
Kormidio by malo mat vychylku asi 40° na
obidve strany. Ak sme za pohonnu jednotku
zvolili motor pre drahové modely, je lod pri-
merane rychla a regulator nie je potrebny.
Pre vykonnej$i motor (Mabuchi) je nut-
nostou reguléator otd&ok. Ak chceme sutazit
aj v kategorii makiet, potrebujeme obojsmer-
ny regulator ota¢ok. Rozmiestnenie zariadeni
vo vnutri je schematicky vyznagené, lod je
v tomto stave sprévne vyvazena. Je vhodné
— pre kateg6riu F2-Z aj potrebné, zhotovit
v trupe pre vnatorné vybavenie modelu 16zka
z penového polystyrénu lebo z preglejky. An-
ténu prijimaca vyvedieme nad palubu a pre-
vesime ju cez stoZiar &o najvy$3ie od hladiny.

Plavba. Oviadanie je vefmi jednoduché.
Kormidlo nastavime tak, aby sa doladenim
trimu na vysielagi dosiahol priamy smer jaz-
dy bez zasahu do riadenia. Vystrihame sa
plytkej vody, kde mdzeme narazmi o dno
olamat alebo odskrutkovat vrtufu; vyhybame
sa aj plavajucim netistotdm. Behom sezény
kontrolujeme zatekanie vody do modelu
a ob&as vstrekneme cez mazaci otvor k hria-
defu trocha riedkej vazeliny. Ob&as prema-
2eme aj hriadel kormidia.

Hlavny stavebny materltl (rozmery v mm):
Preglejka: hr. 700x140, hr.
1 — 800x300, hr. 4 — 110x17o
Doskovy ?oiystyrén hr. 1 — 8dm? hr.

L-§y A rokové:  2x6x1000 —
3ks, 2x2x1000 —

2x10x1000 —

4 ks,
1 ks,

2x3x1000 — 4 ks, 3x8x1000 — 2 ks
Hiinfkové rara: g 8x1 — 240, g 4x1 — asi 30
Ocelovy drét: g 1 — 4000, 82, 3 — 300
Epoxy 1200, Lepi-M, celoxové farby, farby na
plastové modely, zdsyp Batole, brisny pa-
pier, polyesterovéa nit a dal8i material podra
vykresu. -
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