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MOTOROVEHO GLUNU OLIVER

32 &) medey

Konstrukce: Jiri Néemec

Model Oliver jsem postavil pro rekreacni
jezdeéni. Pri jeho navrhu jsem se snazil
pouzit co nejméné druht materialu.
Jednoducha celobalzova konstrukce dava
predpoklad. ze pri peclivé praci zvladne
stavbu i zacatecnik. K lepeni staci
Herkules ¢i podebné disperzni lepidlo
a epoxid. Prototyp Olivera je ovladany
dvoupovelovou RC soupravou. Model ma
odjezdény jiz dvé sezony k pIné spoko-
jenosti. Olivera je mozné postavit i bez
ovladani a tfeba se s nim i zac¢astnit
soutézi v zikovskeé kategorii EX-500.
Palubu 1, zebra 2 az 7, kyl 8 a 9 prekres-
lime na stredné tvrdé prkénko balzy 5
a presn¢ vyrezeme. Zarezy pro kyl
v Zebrech zacistime a vSechny dily pre-
brousime jemnym brusnym papirem.
Palubu 1 s vyznaCenymi rozteCemi Zeber
priSpendlime hornim povrchem doli na
rovinoun desku, prilepime na ni vSechna
zebra a do zaschnuti lepidla je zajistime
Spendliky. Do vyFezu v spodni Casti zeber
zalepime oba balzové nosniky 5x5 a mezi
né k¥l 8, 9 s presné vybrouSenymi
drazkami pro pouzdro lodniho hiidele.
V zadni ¢asti zalepime t¥i vyztuhy 10
z balzy 5 pro uchyceni trubky hridele
kormidla. Po zaschnuti zkontrolujeme
prilozenim ohebné liSty spravnou polohu
zeber: LiSta se jich vSech musi dotykat.
Z balzy 3 vviezeme s rezervou dveé
poloviny obsSivky dna. Jednu jejich delSi
stranu sbrousime tak, aby po celé délce
presné doléhala na kyl. Potom obé
poloviny prebrousime a prilepime na jed-
notliva Zebra a ke kylu; do zaschnuti le-
pidia je zajistime Spendliky.

Trup sejmeme s pracovni desky,
odstranime Spendliky a jemnym brusnym
papirem. napjatym pa brusném hranolu,
obrousime spolecné okraje dna i paluby
do ukosu podle Zeber. Z balzy 3
vyFizneme s presahem dvé ¢asti bocni
obsivky a prilepime je k trupu; opét
zajistime Spendliky. Obsivka boki i dna
za¢ina na Zebru 2! Balzou 10 vyplnime
volny prostor pridé, aby prechod mezi ni
a obSivkou byl plynuly. Po vyschnuti le-
pidla pfid na hrubo opracujeme.
Obrousime okraje bo¢nic precnivajici
pres dno a palubu a dobreusime presny
tvar pridé. aby prechod mezi ni a obSiv-
kou trupu byl plynuly. Ve dné upravime
jehlovym pilnikem otver pro pouzdro
lodniho hridele. Vhodné pouzdro s hii-
delem muzeme zakoupit jiz hotové nebo
je mizeme zhotovit z tenkosténné
mosazné ¢i duralové trubky o vnitinim
pruméru 4, do jejiz koncu zalisujeme
nebo zalepime viozky z trubky o vnitfnim
pruméru 3, dlouhé priblizné 8. Hridel

z ocelového dratu o prumeéru 3, na jehoZz
konci vyFizneme zavit M3 pro
priSroubovani lodni vrtule, se musi
v pouzdru volné, ale bez vuli otacet.
Pozdro s hridelem a vrtuli nasuneme do
trupu, prekontrolujeme polohu vrtule
a trubku epoxidem zalepime. Kormidlo
zhotovime z tvrdsi balzy 5; po vybrouseni
do néj opét epoxidem zalepime ocelovy
drat o pruméru 2. Drat prochazi trubkou
o pruméru 3/2, nejlépe mosaznou, a je
ukoncen zakoupenou vhodnou ovladaci
pakou kormidla. Pro trubku kermidla
provrtime v zadni ¢asti trupu pres kyl 9
a dil 10 otvor, do néjz trubku zalepime
epoxidem. :

Motorové loze slepime z dili 11 a 12.
Z kazdé strany do néj vrazime dva hre-
biky o délce 15 pro uchyceni poutaci
gumy, drzici motor Speed 400. Motor
pripoutame na loze, nastavime jej presné
proti hrideli lodni vrtule a loZe prilepime
k zebru 3. Hridele motoru-a vrtule spo-
jime vhodnou spojkou, opét nejlépe za-
koupenou. Balzou 3x10 a 3x6 olemujeme
otvory v palubé pro kajutu a zadni kryt.
Kajuta je pro jednoduchost cela slepena
z prkének balzy 3. Nejprve vyrizneme
obé boc¢nice 13 a naSpendlime je na trup,
na olemovani z balzy 3x10. Mezi bo¢nice
nalicujeme pri¢né stény 14, 15,16, 17.
Tyto dily slepime tak, aby kajuta Sla s ole-
movani sejmout s malym odporem. Dale
na kajutu nalepime patii¢né zkesené dily
18, 19, stiechy 20, 21, zkosené Celni okno
22 a opracovanou strechu 23. Slepenou
kajutu obrousime jemnym brusnym
papirem. Podle vlastniho vkusu zho-
tovime ruzné dopliky, jako svétla,
antény, houkacku, zdchranné kruhy,
vazdky, kotvu, zabradli atp. Nabarvené
detaily nalepime na model aZ po
dokonceni jeho povrchové apravy.
Stejnym zpusobem jako kajutu zho-
tovime z balzy 3 i zadni kryt.

Na odkladani modelu zhotovime sto-
janek. Slepime jej ze dvou cel 24, 25,
vyriznutych z preklizky 4 az 5, a smrkové
listy 5x10. Stojdnek natreme, abychom jej
uchranili pred vihkosti a aby byl na zemi
Iépe vidét. Plochy, na nichz bude lod'leZet,
polepime tenkou plsti nebo molitanem,
aby se model neodiral. Pro prepravu
i uloZeni modelu je vhodna pFepravni
bedna., sta¢t z tlustsiho kartonu.

Trup i kajutu z vniténi strany nalaku-
jeme cirym nitrolakem, aby drevo bylo
chranéno proti vihkosti. Vnéjsi povrch
trupu i kajuty polepime tenky¥m pota-
hovym papirem: pripadné nerovnosti
vyrovname Fidkym tmelem pripravenym
ze smési nitrolaku a détského zasypu.
Model prebrousime a natieme zdkladni
syntetickou barvou. Nakonec poloZzime

dvé vrstvy syntetického emailu ven-
kovniho. Barevnou kombinaci si zvoli
kazdy sam podle svého vkusu, prototyp
modelu je zbarven nasledovné: Spodni
¢ast trupu k vodorysce je Cervena, ¢ast
nad vodoryskou a kajuta bilé, paluba
a stiechy piskové Zluté. Po nabarveni
dolepime jiZz pFripravené a nabarvené
detaily. Okenni ramy vystrihneme
z papirové tapety imitujici dievo a po
prilepeni natfeme ¢irym lakem.

Model je pohanén elektromotorem Speed
400/7,2 V. Napajeni u prototypu
obstardva baterie sloZena z osmi ¢lanki
Sanyo 1800 mAh. Lze pouzit jakékoliv
jiné akumuldtory pfiméfenych rozméru
a hmotnosti.

RC souprava postaci nejjednodussi
dvoukanalova. Kormidlo je ovladano
servem, motor obousmérnym elektro-
nickym regulatorem, pripadné mikrospi-
nac¢i ovladanymi druhym servem.
Vypina¢ umistime na dobre pristupném
misté v podpalubi. Propojovaci kabely od
baterie k regulitoru a k motoru by mély
mit prifez 1 mm?* Serva muZeme
prichytit oboustrannou lepici paskou
nebo priSroubovat samoreznymi Srouby
k balzovym hranolum. Téhlo od ovladaci
paky kormidla k servu zhotovime z dratu
do jizdnihe kola, ukonceného plastovymi
vidlickami. Prijimac¢ a reguldtor
umistime nejlépe do krabicky z pénového
polystyrénu.

Pred instalaci baterii a RC vybaveni
model polozime na vodu (doma ve vané)
a jednotlivé dily vybaveni rozmistime tak,
aby ponor modelu odpovidal udaji na
vykrese (KVR). V pripadé potfeby model

s

dovazime olovem, které dobre zajistime

proti pohybu.

Pred zajizdénim zkontrolujeme
spravnost otaceni lodni vrtule, zda
kormidlo v neutralu je rovnobéiné
s podélnou osou lodé a zda vychylky
kormidla na obé strany jsou shodné.
Soumérné postaveny model dobie drii
primy smér, jizda je primérené rychld,
reakce na vychylky kormidel témeér
okamZité. Postupné upravime délku tdhla
tak, aby model jezdil rovné s trimovaci
pakou vysilace v neutralu. Velikost
vychylek kormidla nastavime tak, aby
model manévroval podle nasich predstav.
Po prvnich jizdach se presvédcime, zda
do modelu nezatéka. Model zdsadné
nenechavame na prudkém slunci ¢i
u zdroje tepla a po kazdém jezdéni jej
osusime. Vodni plocha pro jezdéni by
méla byt bez vodnich rostlin a plovoucich
necistot, jinak hrozi nebezpeci, ze se na
lodni vrtuli rostliny namotaji a motor se
zastavi.

Vykres modelu ve skutecné velikosti a se
stavebnim popisem Zadejte ve svych
modelaiskych prodejnich. V omezeném
mnozstvi jej muzZeme zaslat, poukaZzete-
-li postovni poukazkou typu C ¢astku 55
K¢ (na Slovensku 55 Sk) na adresu:
Redakce RC modely, P. O. Box 69,
Baranova 31, 130 00 Praha 3 (na
Slovensku Magnet Press Slovakia,
P. O. Box 169, Teslova 12, 830 00
Bratislava). Do zpravy pro prijemce
napiste Citelné niazev modelu ,,Oliver*,
¢islo planku ,,35% a znovu svou tplnou
adresu. Vykres vam zasleme do 20 dnu
(na Slovensku do 30 dnui) po obdrzeni
poukizané &astky.




