TODE

Skutedns s»Regina®“ je francouzskd
luxusni motorovd jachta z lodé&nice
Philip Goode. Je 10,36 m dlouhd, 3,35 m
Sirokd a méd ponor 0,90 m. Model v mé&-
fitku 1:15 md mit celkovou délku
690 mm, Sitku 227 mm a ponor 60 mm.
Je moZno s nim soutézit v kategorii
modelt s mechanickym pohonem nebo
v kategorii maket.

STAVEBNI POPIS

Trup. Zebra 1 — 13 vyfizneme z pie-
klizky 3 mm a udéldme v nich zéfezy
pro podélniky (vnéj$i 5x 5, vnitini vy-
ztuZzné 3x5 a 3x3 mm). V Zebrech
4 az 6 jsou dole navic otvory pro kabliky
od baterii k elektromotoru. Kyl z pie-
klizZky 5 mm se sklddd z dila 14a a 14b.
Mezi oba dily zalepime epoxydovym
lepidlem mé&dénou nebo mosaznou tru-
bicku 19 o vng§im priméru 5 mm
a délce 230 mm, tvofici pouzdro hfidele
lodniho 3roubu. Na konce trubitky pii-
péjime Cela z mosazného plechu 1,5 mm
nebo do nich narazime bronzové pouzdra
§ vyvrtanymi otvory o @ 2 mm pro h¥idel.
V zadni &isti kylu, zesilené naklizky
14c, vyvrtdme otvor pro médénou tru-
bicku 24 0 & 5 mm a délce 36 mm, jez
je stejné upravena jako trubitka 19
a tvofi pouzdro hfidele kormidla.

Na slepeny kyl se vsazenymi trubitkami
nasadime Zebra 1 — 13, zajistime je hie-
bicky a zalepime. (Na cely model po-
uzivime lepidla epoxydového a aceto-
nového.) Do zifezi Zeber zasadime
ztvarované podélniky a dobife je pfile-
pime.

Trup potéhneme pieklizkou 1 mm,
nejdiive boky a pak dno. Na jednotlivé
dily pieklizkového potahu si zhotovime
z tuhého papiru Sablony (pfiloZenim
na kostru a obkreslenim s pridavkem).
Preklizku pfilepujeme a zajiitujeme $pend-
liky, nejlépe ocelovymi se sklenénou
hlavi¢kou. Po uschnuti $pendliky odstra-
nime, pfe¢nivajici pieklizku odfizneme
a zabroulenim slicujeme s hranami po-
délnika.

Misto pfekliZky mulZeme potahovat
i liftami 2 X 5 mm; postup byl jiZ popsdn
v Leteckém modeldfi 9/62 u plachetnice
Albatros.

Po potazeni trupu pfilepime a pfi-
Sroubujeme na Zebro 13 zhruba ztvarovany
blok pfidé 16 a na Zebro 1 tlust$i prkénko.
Oboje po zaschnuti opracujeme do kone&-
ného tvaru. Na Zebro 8 a 9 pfilepime
hotové dfevéné loZe elektromotoru 17.
Mezi Zebra 2, 3 a 4 zalepime podlidzku
15 z prouzka preklizky 1 mm a vyloZime
krabicovy prostor pro uloZeni dvou plo-

MODEL MOTOROVE JACHTY

Konstruoval, nakreslil a napsal
M. MALIS, KL.M Kolin

-

i

116

V krouzku lodnich modeldfit v Domé pionyri a mlidete v Koliné se soustfeduje mnoho
nadSenych chlapci a dévéat. Chut do modeld¥stvi je velkd, ale vykresii mdlo. Doposud stavéli
koliniti modelari hlavné plachetnice, s kterymi si loni u¥ potveti odnesli = mistrovstvi C:SSR
putovni pohdr nejlepsiho druZstva. V posledni dobé chtéji chlapei zkusit §tésti i v Jinych kate-
goriich. Kdy% loni vySel ve francouzském modeldiském Easopise ndért motorové jachty -
viem se ndm libil, a tak jsem ptipravil pro krouzek stavebni vykres. Nyni je ji% nékolik mo-

delit hotovych.

chych baterii 4,5 V. Déle usadime podlahu
15a se stupinkem 15b z pieklizZky 1 mm.
Pak cely trup =zevnitf impregnujeme
nitrolakem v nékolika vrstvich.

Nastavba je snimatelnd a zasunuje
se do vyfezi v Zebrech trupu. Boc¢nice 29
a Sikmé stény okennich $titd vyfeZeme
z pieklizZky 1 az 1,5 mm. Stfechu 30
vytvarujeme z mé&kkého prkénka tl.
15 mm, stfiSky 31 a 32 z prkének tl. 10 mm.
Do oken zalepime celuloid nebo tenké
plexisklo.

Hotovou nédstavbu nasadime na trup,
z tuhého papiru vystfihneme s pfidavkem
Sablonu paluby 33, kterou zhotovime
z piekliZky 1 mm. Z prekliZky 1 mm
je i sténa, kterd se opird o Zebro 6 a oddé-
luje prostor nistavby od zadni &isti trupu

s podlahou. Na tuto sténu pak jestd
pfilepime z prkénka vyfiznuty kormi-
delni panel s kormidelnim kolem.

Kormidlo. Ploutev 23 vyfizneme z pfe-
kliZky 6 mm a opracujeme do kapkového
prufezu. Ploutev pak navrtdme a zarazime
do ni ocelovy hfidel 26. Na htidel na-
vlékneme mosaznou podloZzku a nastréi-
me kormidlo do pouzdra 24, naplnéného
vaselinou. Na horni konec hfidele pfi-
Sroubujeme nebo pfipdjime kormidelni
paku 27, kterd se pfitlatuje na preklizkovy
segment 28. (ZkuSen&j§im modeldfum
doporucuji umistit kormidelni pdku se
segmentem pod podlahu, aby neztriceli
body, budou-li soutéZit v maketich.)

Takto v hrubych rysech hotovy model
jeSt& opatfime veskerymi detaily. Ozdobné
listy 40 zhotovime z pulkulaté listy
2 x 2 nebo z pediku, obrubniky 41 z pie-
klizZky 1—1,5 mm. Kotevni navijdk 35,
posi¢ni svétla 36, pacholata 37 (4 ks),
vétrdky 38 (3 ks), zdchranné kruhy 39
(2 ks), stozar 42, reflektor 43 a houkadku
44 vytvarujeme z mékkého dfeva a pie-
klizky. Na vlajkovy stoZir 45 a zdbradli 46
pouzijeme mosazného dritu o @ 1 a 1,5
mm. Do pfidé pfed kotevni navijédk 35
vyvrtdme $ikmo otvor 0 @ 5 mm pro ve-
deni kotevniho fetézu — otvory opatfime
mosaznymi obrubnémi.

Pohon lodé¢ obstardvd elektromotor
18. Osvéd¢il se na$ motor Igla 4,5 V,
ktery pfi soutéZi muZeme kritkodob&
napdjet ze dvou plochych baterii 4,5 V
zapojenych za sebou, ¢ili nap&tim 9 V.
Pro stdlé uZivdni zapojujeme v3ak baterie
vedle sebe, tedy na napéti jen 4,5 V.
Motor uloZime do drizek motorového
loZze 17 a pfivdZeme jej k nému gumou.
Na hiidel 20 pouZijeme ocelového dritu
z jizdniho kola. Spojka hfidelad 21 je
z tlustosténné gumové hadi¢ky (z obcho-
du se zdravotnickymi potiebami). Vni-
kdni vody do trupu bréni vaselina, jiZ je
naplnéno pouzdro 19. Na vné&jdi konec
hiidele 20, opatfeny zdvitem, nasroubu-
jeme a pfipdjime lodni Sroub 22. Matici
(nypl) od drétu k jizdnimu kolu rozpuli-

me, mezi pulky vsadime lodni 3roub,
vystfizeny z pozinkovaného plechu, vie
pevné naSroubujeme na hfidel, bohaté
zapdjime a opracujeme do tvaru kuZele.
Nejvhodnéjsi thel nastaveni lopatek lod-
niho Sroubu pro dosaZeni nejvyssi rych-
losti stanovime zkusmo aZ pfi zajizdéni;
lopatky nakroutime.

Povrchova tprava. Trup zvenku
dikladné napustime fermeZi nebo fer-
meZovou barvou, nerovnosti vyrovnidme
brusnym tmelem. Po vybrouseni jemnym
skelnym papirem znovu natfeme zidkladni
barvou a navrch syntetickm emailem
S 2013. Volime barvy svétlych odstint
a kombinujeme je s pfirodni barvou
napusténého dfeva (paluba, boky né-
stavby). Nakonec cely model nalakujeme
bezbarvym venkovnim lodnim olejovym
lakem.
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