a pfitom maijitele jisté uspokoji svymi jizdnimi

viastnostmi. Model je uréen Siroké modelar-
ské vefejnosti: MiZe si jej postavit mlady modelaF
a zOdastnit se s nim soutéZi v 2akovské kategorii
volnych modelli DJX, stejné dobfe viak v lété
o dovolené uspokoji i majitele RC soupravy. Pohon
je zdarma, a navic stoprocentné ekologicky!

Trup zhotoveny z pénového polystyrénu méa fadu
vyhod: snadno se opracovava, celkova pracnost
stavby je rovnéz mensi a model je prakticky nepo-
topiteiny. Tomu, kdo chce zustat vémy klasické
konstrukci, nebude &init potie dopinit si druhé
poloviny Zeber a vyfezy pro pristudné listy podie
vzoru v levé dolni dasti vykresu.

Malé upozornéni zaginajicim model&ftim: Dopo-
ruéuji pozorné precist popis stavby a prostudovat
vykres, abychom od zatatku méli jasno o vdech
stavebnich krocich. Déale doporutuiji opatfit si ves-
kery material je&té pred zapocetim stavby, aby-
chom se\pak nezdrZovali jeho shanénim.
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ZOfka je model stavebné i finanéné nenéaroény

K STAVBE:

Pudorysny tvar trupfu 1 pFekresiime na balici
papir a vystiihneme. Tuto $ablonu dvakrat obkres-
lime mékkou tuzkou na blok polystyrénu ti. 40
(38) mm a vyfizneme s pfidavkem 1 mm po obvo-
dé. V homim dilu vytizneme otvor kokpitu, do
kterého pozdéji viepime kajutu. Oba dily trupu
slepime k sob& lepidiem Herkules. Po vytvrdnuti
lepidia trup obrousime & vyfizneme bokorysny tvar.

Polystyrén feZzeme odporovym drétem. Ten, kdo
nema k dispozici odporovou pilu, pouZije list jed-
nostranné pitky na kov bez ramu; jeden konec listu
omotame hadfikem, abychom si neporanili ruku.
Sarpiovy priifez trupu pfi préci kontrolujeme doty-
kovymi Zablonami, které vystfihneme z kartonu
nebo tenké preklizky (1, I, V). Trup piitom poloZi-
me palubou na rovnou desku a pfikladanim $ablon
na pfislu§ném mistd kontrolujeme spréavny prifez
trupu. Na pfesny. tvar trup dobrousime ostrym
brusnym papirem, pfilepenym na rovné podioZce.

Obrouseny trup obratime paiubou nahoru av po-
déiné ose vyfizneme draZku pro lidtu o prifezu
10x5 mm, kterou do ni zalepime. Po zaschnuti
lepidia obrousime-sedikmeni paluby. Z&d 6 zhoto-
vime z mékkého dfeva . 15 mm a piilepime k tru-
pu. Pfid 4 je z pfeklizky tI. 1 mm, na kterou z obou

stran prilepime hranoly mékkého dfeva, které .

obrousime do patiiéného tvaru. PFid zalepime do

zétezu v trupu, zhotoveného rovnéz listem pilky na -

kov. Cely trup pfebrousime jemnym brusnym papi-
rem a ohebnou liftou pfekontrolujeme plynulost
zakfiveni trupu.

Z novinového papiru nastiihdme 40 mm Siroké
pasy, které' natirdme Herkulesem a pod uhlem 30°
k podéiné ose tésné vedle sebe lepime na trup.
Kdyz je pokryty cely trup, lepime druhou vrstvu, ale
s opagnym sklonem pasd. Po zaschnuti lepidla
dno, bo&nice i palubu polepime tenéim balicim
papirem nebo na trup natahneme star$i damskou
silonovou pun&ochu, dokonale ji vypneme a pfilepi-
me. Zbytek pundochy odfizneme na z&di po za-
schnuti lepidia.

V trupu profizneme zafez pro kyl a v zadni &asti
vyvitdme otvor pro pouzdro hfidele kormidia. Kyl
2 vyfizneme z duralového plechu tl. 2 mm (nebo
ocelového plechu tl. 1 mm). Olovénou zatéz 3 odli-
jeme pfimo na spodni &ast kylu jesté pfed jeho
zalepenim do trupu. Odlévaci formu vyfizneme ze
dvou dfevdnych hranoli o  rozmérech
30x40x 200 mm — pozor na levou a pravau polovi-
nu! Obé poloviny stiskneme svérkami a formu
uzavieme vikem, upevnénym nékolika hFebiky
nebo vruty. Do vyfezu ve viku zasuneme kyl, formu
za ndj upneme do svérdku a otevienou spodni
sasti opatrné nalijeme olovo, které jsme roztavili
v plechovce .benzinovou pajeci lampou nebo na
plynovém sporéaku. Olovo protede otvory ve spodni
dasti kylu, &imz je zajidténo spojeni kylu se zatézi.
Po vychladnuti povolime svérku-a formu rozebere-
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me. Mladym modelafiim doporucuiji, aby o pomoc
pfi odiévani poZadali nékoho starsiho, aby se
zbytetna nepapalili. Pokud nemuiZeme z4téZ odIi,

pouzijeme olovény plech tl. 12 mm a &itky 40 mm,-

z néjZ odfizneme dva stejné dily, které ke kylu (tvar
spodni &asti kylu se musi shodovat s obrysem
zétdZe) upevnime dvéma Srouby M6 se zapusté-
nou hlavou a maticemi, které do olova rovnéz
zapustime. Hrany zatéze zaoblime pilnikem na
dfevo a ohladime brusnym papirem.

Kajutu zhotovime z preklizky ti. 1 mm, slepime ji
pfimo ve vyfezu v trupu. Nejdfive zalepime obé
boénice 7 a podidZky 12, 13, pak predni okno
8 a pfepazky 9, 10, 11. Stfecha 14 buds odnimaci,
samozfejmé se zajisténim proti samovolnému od-
klopeni. Tim vznikne prostor pro RC soupravu,

servo &i serva a zdroj: Okna vystfihneme z tmavé- -

ho (modrého) papiru, nalepime na nabarvenou
kajutu-a pfelakujeme &irym lakem.

Kyl 2 se z4tdzi zalepime do vyfezu v trupu
lepidiem Epoxy 1200 a uvnitf kajuty zajistime koli-
kem asi 30 mm dlouhym. Pro uchyceni bo¢nich

. st&ha zalepime do trupu Gchyty 24 z listy o prifezu

3x3 a délce 50 mm, opatfené na vnéjsim konci
08Ky z dratu, pfivazanymi niti a pfilepenymi.

Po vytvrzeni iepidia natfeme trup zakladni synte-
ticku barvou bilou, po jejimz dokonalém zaschnuti
povrch pfetmelime fidkym brusnym tmeiem. Po
vytvrdnuti tmel pfebrousime, vznikly prach oprasi-
me suchym &tdtcem a trup znovu natfeme zakladni

" syntetickou barvou. Na vrchni natér poulijeme

synteticky email venkovni ve dvou vrstvach. Barev-
né provedeni zaleZi na vkusu kazdého jednotlivce,
doporuéuji pouZit barev svétlych odstind, aby mo-
del byl na vodé dobfe viditeiny.

Ze smrkové listy s rovnymi vidkny a bez sukt
o prifezu 10x 10 mm neko ze dvou slepenych list
o prifezu 5x 10 mm vyhoblujeme stéZeri 16 kruho-
vého prifezu. Smérem k vrcholu se musi plynule
ztendovat! Rahno hiavni plachty 17 i kosatky 18
vyhoblujeme z lidty o prifezu 5x5 mm. Na stézer
i rahna pkivazeme niti a zalepime kovéani, zhetove-
né z dréatu a plechu. V8echny kulatiny nalakujeme
&irym lakem, Do paty stéZn& zaSroubujeme vrut
2x15 mm s ufiznutou hlavou; konec nechame asi
2 az 3 mm ze sté3né vyénivat. Pro patu stézné
pfisroubujeme na hotovy trup opérku 15 z duralu
nebo preklizky 4I. 3 az 4 mm.

Na plachty pouZijeme tenkou hustou tkaninu,
napfiklad znamou ,,8ustakovinu®. Hiavni plachtu
19 a kosatku 20 (na vykrese terchované) pfekres-
lime na balici papir i s pfidavky na olemovani
a vystfihneme. Tuto $ablonu polozime na tkaninu
a mékkou tuZkou obkreslime. Na nakresleny obvod
plachet naneseme v $ifce asi 5 mm tenkou vrstvu
Herkulesu, &imZ zamezime tfepeni okraji po vy-
stfizeni. Pfedni a spodni ¢ést plachet olemujeme:
Hlavni plachta bude mit pfedni lem Siroky 40 mm,

nebot pouzijeme tzv. kosilové opiachténi, pfi némz
se plachta pfednim lemem nasouva pfimo na
stdzefi. Na réhna pfipevnime plachty reZnou niti za
pfedni a zadni spodni roh.

K ukotveni sté2Zné na palubu slouZi pfedni, zadni
a botni stéhy 21. Na stéhy pouzijeme tlustsi rez-
nou nit, nahofe ukonéenou o¢kem a dole napinaky
23 z duralu &i pfeklizky tl. 1 az 1,5 mm a hacky
z dratu. Vychylovani plachet fidime otéZzemi 22
z re2né nité, jejichz délku sefizujeme napinaky 23.
Pro ustrojeni modelu (upevnéni sté2né s plachtami
na trup) a odkladéni u vody si zhotovime jednodu-
chy stojének z list o prifezu 5x15 mm.

Model zajizdime na vodni hlading, ktera neni
zarostld vodnim rostlinstve. Pro prvni jizdy je
nejvhodnéjsi mirny, stejnomérné vanouci vitr. Nej-
diive zjistime smér vétru a uréime smér jizdy
modelu. Uhel svirany tdmito sméry rozpilime,
&im2 zjistime potfebnou vychylku réhen plachet.
Po jejim nastaveni model mirmym postréenfm vy-
pustime a sledujeme jeho jizdu. Pokud se za¢ne po
kratsi jizd® stadet pfidi proti vétru, musime stézef
posunout dopfedu, nebot model je navétrny. Stagi-
-ii se mode! pfidi po vétru, posuneme stéZefi doza-
du ~ model je zavétrny. Spravné sefizeny model
musi drzet uréeny smér jizdy. Pro vraceni modelu
ke bfehu — hlavné pfi zajizdéni ~ pouZijeme tenky
silonovy viasec, ktery pfivizeme k oCku na zadi
trupu.

Pro ty, kteff chtéji zhotovit trup modelu klasickym
zpUsobem ze Zeber a obSivky (pfeklizkového pota-
hu), je na vykrese vievo dole znézornén fez tru-
pem. K ostatnim fezam je nutno pikreslit druhou
polovinu a naznacit zafezy pro podéiné listy. Nej-
dfive si na rovné zakladové desce sestavime a sle-
pime kostru trupu, kterou po obrouseni potahneme
preklizkou. :

Rizeni modelu RC soupravou nebude &init poti-
2o, nebof model fizeny jenom kormidlem je dobte
ovladateiny. Malou vychylkou kormidla upravuje-
me smér jizdy a plnou vychyltkou natogime model
tak, e vitr pfefoukne plachty a model zméni smér
jizdy. Jezdime-li za siiného vétru a mode! se pfili§
naklani, mizeme zmenéit plochu plachet tim, ze
odejmeme kosatku a stéZeit posuneme kupfedu.
Vyhodnéjsi ovSem je mit jesté jedno oplachténi
s mensi plochou (vy$kou). Anténu protdhneme
otvorem v bod&nici kajuty a upevnhime na stéZni
nebo bo&nim stéhu. Pro vypina¢ zhotovime otvor
v pfepaZce kajuty 10, kterou bude t6Z prochéazet

Mahlo Fizeni ke kormidiu.

Hlavni materiél (miry v mm)

Pé&novy polystyrén 40x350x750 — 1 ks

Lista smrkové dl. 1000, 10x10~1ks; 5x15~2ks;
5x10 — 1 ks; 33 -2ks

Preklizka tl. 1 — 200x350

Duralovy plech tl. 2 — 200x300

Olovo — 1,5 kg

. Lepidio Epoxy 1200 mala souprava; Herkules mala

lahvitka

Synteticka barva zakladni 100 g; synteticky email
venkovni 100 g; brusny tmel 100 g

Tenka tkanina na plachty $ife 700, dl. 1000

Rezna nit tlustsi — 6 m, tenka -2 m

Dréat na kovani @ 0,8 (kancelafské sponky stfedni
velikosti)

Brusny papir stfedni zrnitosti, jemné zrnitosti

Novinovy papir i

Silonova pundocha nebo tendi balici papir

Vykres modelu ve skuteZné velikosti
obdrzite, poukazete-li ¢itelné vypiné-
nou postovni poukazkou typu C 27 K&
na adresu Redakce Modelaf, Jun-
gmannova 24, 113 66 Praha 1. Do zpra-
vy pro piié'emce napiste Citelné nazev
modelu ,,Zofka“ a znovu svou Gpinou
adresu. Vykres vam zaSleme do 20 dni
od obdrzeni poukazané &astky.
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